
 . با انتخاب این گزینه می توان سطوح را گنبدی کرد. 1

 holeالف : 

 simpleب : 

 domeج : 

 ellipticalد : 

 . با انتخاب این گزینه بدون نیاز به ایجاد دایره برای پروفیل برش می توان سوراخ های ساده ای ایجاد کرد.2

 domeالف : 

 holeب : 

 simpleج : 

 simple holeد : 

 ها از چه دستوراستفاده می کنیم؟surface. برای وصله زدن 3

 knit surfaceالف :

 filled surfaceب : 

 filletج : 

 د : هیچكدام

4.Part(  یعنی ...؟ 

 محیطی که در آن مدل سازی قطعات انجام می شود.   :الف

 محیطی که در آن مجموعه های مونتاژی ساخته می شود.   :ب

 تهیه نقشه های دو بعدی.    :ج

 تهیه نماهای استاندارد یا برش خورده.    :د



 چیست ؟  part(پسوند پرونده 5

 .*Sld par    :الف

 .*Sld prt    :ب

 .*Sld asm    :ج

 .*Sld drw    :د

 چیست ؟Assembly(پسوند پرونده 6

 .swass    الف:

 .Sld asm    ب:

 .swasm   ج:

 sldassem.   د:

 چیست ؟Drawing(پسوند پرونده 7

 Solid Drawing    الف:

 Sld Drw  ب:    

 Sld Dra    ج:

 Drawing    د:  

 ( در محیط گرافیكی و نمودار درختی................8

 تمام کارهایی که برای ایجاد مدل رخ می دهد. _طراحی مدل     الف:

 تمام کار های که برای ایجاد مدل رخ می دهد.    ب:

 تمام کار هایی که برای ایجاد مدل رخ می دهد._نام پرونده ها    ج:

 هیچكدام    د:



 Pan(کاربرد 9

 جابجا کردن مدل       الف:

 جابجا کردن محیط گرافیكی       ب:

 چرخاندن مدل        ج:

بازگشت به نمای قبلی        د:  

 برای ترسیم مارپیچ از کدام دستور استفاده می شود؟(01

 corner Rectangleب:                                                     Splineالف:  

 lineد:                                    Helix and Spiralج:

 Rotate( کلید معادل 00

 Shiftکلید مكان ما + ب:کلید های مكان نما                                                 الف:

 2و0مورد د:                                         Altکلید های مكان نما +ج:

 in/out  Zoomکاربرد (02

 بزرگ کردن قسمتی از یک مدلب:کل مدل را بزرگ یا کوچک می کند                            الف( 

 بزرگ نمایی یک شی مانند یک لبه ، رأس ، سطحج: 

 مدل در محیط گرافیكی قرار گرفتن کلد: 

01)surface Finish به چه منظور است؟ 

 الف: صافی سطح         ب: علائم جوشكاری      ج: شماره گذاری      د: هاشور

 ( برای یلم گرفتن از مراحل کار کدام نوار ابزار مراجعه می شود؟01

 Macroد:     Surfaceج:        Motion Studyب:        Screen captureالف: 

 



05)Section View  چه کاربردی دارد؟ 

 الف: برش مقطع مشخص     ب:شكست    ج:برش موضعی     د:هیچ کدام

 Zoom In/Out(کلید معادل 06

 برای کوچک کردن Shift +Zبرای بزرگ کردن و کلید ترکیبی Zکلید الف:

 برای بزرگ کردن Alt +Fبرای کوچک کردن و کلید ترکیبی Zکلید  ب:

 برای بزرگ کردن   Zبرای کوچک کردن و کلید  Alt +Zکلید ج: 

 برای بزرگ کردن Shift +Zبرای کوچک کردن و کلید ترکیبی Zکلید  د:

 (بزرگ نمایی قسمتی از مدل07

:ب   Zoom in/out                                         الف: Zoom to area 

:د   Zoom to selection              ج: Zoom to Fit 

 Zoom to selection .کاربرد 08

 بزرگ و کوچک کردن مدلب: بزرگ نمایی قسمتی از مدل                                        الف: 

 بزرگ نمایی یک شی مانند یک لبه ، یک سطح ، یا رأسج: 

 2و0مورد د:  

 شود؟(برای شماره گذاری روی قطعه از کدام گزینه استفاده می 09

 Ballonد:    Hole call outج:   Weld Symbolب:      Surface Finishالف:

 کدام دستور است؟ Revolved bass(معكوس دستور 21

  Linear patternد:       Revolved Cutج:         Lofted Cutب:   Extruded cutالف:

 (کدام محیط محیط مونتاژ است؟20

 د: هیچ کدام      Assemblyج:       Drawingب:        part  الف:



 (محیط دو بعدی کدام محیط است؟22

 د:هیچ کدام       Drawingج:        Assemblyب:         part:الف

 (برای وارد کردن قطعه به محیط مونتاژ کدام دستور مورد استفاده قرارمی گیرد؟21

 د: هیچ کدام    Openج:     Edit Componentب:         Insert componentالف:

 کدام گزینه می باشد؟ Isometric( کلید معادل 21

:د  Ctrl+1              ج: Ctrl+4             ب:Ctrl +6         الف: Ctrl+7 

 کدام گزینه است؟در صفحه کلید  Front(کلید معادل 25

 :الف          Ctrl+1  : ب                        Ctrl+5 :ج             Ctrl+3 :د

Ctrl+2 

 کدام دستور است؟ (نمایش مدل بدون خطوط نامرئی25

 Shaded.ب               Hidden Lines  Removed.الف

 Wire Frame.د         Hidden lines visible.ج         

 کدام گزینه است؟ (روش های رسم کمان26

 Tongent  Arc.ب          Center Point Arc.الف

 مورد هرسه .د           3point Arc .ج

 با کدام دستور انجام می پذیرد؟ (رسم متوازی اضلاع با27

 polygon .ب                    rectangle.الف

 Elips .د      parallelogram .ج

 کدام دستور انجام می پذیرد؟ (رسم بیضی با28

 Circle .د           polygon .ج                     Spline.ب                      Elips.الف



 (مراحل ایجاد چند ضلعی منتظم ؟29

      Polygon    Sketch entitice .ب   Sketch toolbar              Polygon    .الف

 Tools 

 Polygon          Feacher  Toolbar .ج

د    .        2  و0مورد

 از کدام دستور استفاده می شود؟ (برای ایجاد خط محور11

:ب           Center line: الف For  construction           ج: Constraction   Geometry     

 د: هر سه مورد 

 برای موازی کردن دوقطعه نسبت به همدیگر از کدام دستور استفاده می شود؟(10

 Concentricد:      Parallelج:        Tangentب:       coincidentالف:

 (ایجاد قرینه اشیاء همزمان با ایجاد اشیاء12

                        Reverse.ج             Mirror Entities.ب        Dynamic Mirror.الف

 Offset Distance.د

 شوند گزینه (اگر بخواهید تمامی اشیاء که به صورت زنجیر وار به شی انتخاب شده متصل هستند همراه با آن11

 Offset Distance .د Reverse  .ج   Select  Clain.ب               Offset Entities .الف

 Constraction   Geometry(کاربرد گزینه 11

 هرجا که بخواهم از خط چین به جای خط ممتد در نقشه استفاده کرد Drawing.تهیه نقشه های دوبعدی در الف

 بعدیو.تكرار اشیاء دب

 مانند خط محور Featureو یا ایجاد  Sketchیجاد اشیاء دوبعدی در یک .اج

 1و0.موردد

 (برای انتخاب چند شی به طور همزمان کدام کلید در صفحه کلید را پایین نگه می داریم15



 Top.د            Alt.ج                    Ctlr.ب                        Shift.الف

 Cocentric(کاربرد گزینه 16

 .متقارند  . هم مرکز          ج. محل تقاطع            ب  .منطبق کردن                 الف

 (معادل کلمه ))هم مرکز((17

 Collinear.د            Coradiad.ج          Concentric.ب          Coindent.الف

 (معادل کلمه ))عمود((18

 Fix.د       Perpendicalar.ج              parallel.ب                   Vertical.الف

 (برای ایجاد حجم با ارتفاع از گزینه .... استفاده می کنیم19

 End  Codition.د            Boss  Feature.ج      Base  Feature.ب     Extrude.الف

 استفاده می شود؟   Extrude(کدام گزینه برای تغییر جهت 11

 Bline .د      Up To Vertex.ج          Reverse Direction.ب        End Feature.الف

 (گزینه ای که به کمک آن می توان  به سطح مدل ، شیب دهیم؟10

 Vertex.د      Reverse  Offset.ج          Merge  Result.د      Draft.الف

 برای ترسیم کدام مورد است؟ Polygon(دستور 12

 الف:مربع         ب:دایره             ج: مسطتیل     د:جندضلعی منتظم

 (دستور ترسیم چاک کدام مورد است؟11

 د:هیچ کدام     3Point corner Rectangleج:         Corner Rectangleب:     Straight Slotالف:

 برای چه موردی استفاده می شود؟ Trim(دستور 11

 ب:بریدن دو خط       ج:کمان دایره         د:ترسیم بیضی   الف:اتصال دو نقطه    

 بعدی روی قطعه از کدام دستور استفاده می شود؟1برای نوشتن(15



     Pointد:     Planج:    Lineب:     Textالف:

 برای چه منظور است؟ Circle( دستور 16

 د: دایره               الف:کمان            ب:بیضی                     ج:مربع      

 برای اندازه گذاری از کدام دستور استفاده می شود؟(17

 Curvesد:      Smart Dimensionج:       Trimب:       Lineالف

18)Sketch Fillet به چه معناست؟ 

 الف: شعاع زدن         ب: پخ زدن        ج:ترسیم انحنا      د:هیچ کدام

19)Chamfer به چه معناست؟ 

 الف: پخ زدن     ب: شعاع زدن      ج: دایره   د:کپی خطی

 (برای ترسیم قرینه از کدام دستور استفاده می شود؟51

 Smart Dimensionد:                 Mirrorج:           offsetب:               Textالف:

 (کدام دستور برای نقطه گذاری استفاده می شود؟50

 د:هیچ کدام                 Pitchج:            Ribب:      Pointالف:

52)Offset Entites  درچه مواردی استفاده می شود؟ 

 الف:کپی چند خطی      ب: افست از یک موضوع      ج:ترسیم کمان دایره      د:ترسیم بیضی

 در چه موردی استفاده می شود؟ Scale Entites(دستور 51

 به جسم        ب:جابجا کردن         ج: تغییر مقیاس     د:کشیده گی الف: حرکت دادن

 به چه منظور است؟  Rotate Entites(دستور 51

 ج:کپی خطی           د:تغییر مقیاس      Partالف:ترسیم دایره     ب: دوران در محیط 

 به چه منظور استفاده می شود؟ Sketch Snapدستور ( 55



 ه های قطعه     ب: بریدن دو خط      ج: مشخص نمودن برخورد دوخط    مشخص کردن گوشالف:

 د: مشخص کردن مرکز قطعه

 از کدام گزینه باید استفاده می شود؟ Assembly(برای وارد کردن قطعه به محیط 56

 د:هیچكدام     Edit Componentج:      Openب:       Insert componentالف: 

 برای چه مواردی استفاده می شود؟  Mateگزینه (57

 الف: تغییر رنگ قطعات     ب:  قید گذاری      ج: حرکت دادن       د:هیچ کدام

 (برای تهیه نقشه انفجاری از کدام دستور استفاده می شود؟58

 د:هیچكدام     Exploded Viewج:      Show/Hideب:             Referance Geomatryالف: 

59)Move Component چه کاربردی دارد؟ 

 الف: حرکت قطعه    ب: دوران          ج: جابجایی    د:همه موارد

 ؟کدام است Coincedent (معادل 61

 الف( هم مرکز   ب: متقاطع     ج:برخورد دوسطح     د:عمود بودن

 از کدام دستور استفاده می شود؟ Drawingبرای وارد کردن قطعه به محیط (16

 د:هیچ کدام    Projected Viewج:      Model viewب:        Standard3 viewالف: 

16)Section View چه کاربردی دارد؟ 

 الف:برش مقطع مشخص     ب:بدست آوردن مقاطع مختلف      ج:وارد کردن نقشه     د: همه موارد

 چكار باید انجام دهیم؟ (برای اندازگیری طول قوس باید61

 روی ابتدا وانتها کمانب:ابتدا بر روی کمان و سپس نقاط ابتدا و انتها کمان                   الف: 

 هیچكدامد:کمان                          روی ابتدا و انتها کمان و سپس بروی ج: 

 یعنی Extrudeدر دستور  Offset(گزینه 61



 شده است آغاز می شوددر رسم  Sketch از صفحه که  Extrudeدر این حالت الف: 

از آن موضوع آغاز   Extrude.در این حالت می توانید ، سطح ، صفحه یا وجهی مسطح ازمدت را انتخاب کنید تا ب: 

 شود

 آغاز شود.Sketchازصفحه به موازات صفحه   Extrude.دراین حالت می توانید نقطه یا راسی ازمدل انتخاب کنید تا ج: 

 فعلی و به موازات آن آغاز می شود. Sketchار صفحه ای با فاصله مشخص نسبت به صفحه   Extrude.در این حالت د:

 )فلش(در مخالف با انتخاب گزینه... می باشد.  Extrudeتغییر جهت  (65

Thin Feature Type   .الف    .ب                 Reverse Direction ج.      Direction  Of  

Extrude .د  

 با شعاع ثابت اعمال کنید Filletبا انتخاب این گزینه می توانید بر یک لبه ،  (66

 Partial preview.د Full preview.ج         Multiple radius fillet.ب  Ccstantradius .الف

 Fillet  در دستور      Multiple   radius   filletکاربرد (67

 با شعاع ثابتFillet  زدن ب:                              با شعاع متغیر     Fillet  زدن الف:

فقط در آن واحد بر روی یک شی نشان داده می  Fille   د:با لبه های دیگر مدل به صورت مماس    Fillet  زدن ج: 

 شود

 گویند.( ایجاد می گردد ............ pathهایی که فقط با استفاده از یک پروفیل و یک مسیر) sweepبه ( 68

simple sweep             ب: guide               ج :follow path                 د: cut sweep 

در جهت  ripبرای ایجاد  extrudeعمل  extrusion directionدر قسمت  ribبا انتخاب این گزینه در دستور ( 69

 موازی با صفحه

sketch .انجام می گیرد 

             flip material side(ج             parallel to sketch(ب              normal to sketch(الف

 هیچكدام(د



71 )plane ها در چه محیطی ایجاد می شوند؟ 

 featureالف : 

 sketchب :

 Reference geometryج : 

 د : هیچكدام

 چیست؟planeدر ایجاد  Normal to curveوظیفه  (70

 : دوران یک صفحه حول یک صفحهالف 

 موازی با یک صفحه در یک نقطه  planeب : ایجاد 

 عمود بر یک منحنی planeج : ایجاد 

 مماس بریک سطح غیر مسطح  planeد : ایجاد

 چه موقع قابل اجرا است ؟ projectionدستور  (72

و یک  sketchو یا حداقل یک  sketchغیر فعال باشد و در محیط گرافیكی حداقل دو  sketchالف : وقتی که 

feature وجود داشته 

 باشند 

 ب : زمانی که نقطه اول روی ابتدای لبه یا نقطه انتخاب شده قرار نمی گیرد

 ج : زمانی که می خواهیم به کمک ان یک یا چند جزء از قطعه را به عنوان مراجع استفاده در قید گذاری خودکار

 در محیط مونتاژ معرفی کنیم 

 الف و ج د :

 چیست ؟ helix / spiralدر پنجره محاوره ای  pitchمنظور از پارامتر ( 71

 الف : تعداد دور منحنی مار پیچ



 ب : ارتفاع منحنی مار پیچ

 ج : فاصله بین دو نقطه متناظر متوالی روی مار پیچ

 د : منحنی مار پیچ صفحه ای یا دو بعدی

 برای انكه منحنی مار پیچ مخروطی داشته باشیم از کدام گزینه استفاده می کنیم ؟ helix / spiralدر دستور  (71

 revolutionالف : 

 taper helixب : 

 heightج : 

 pitchد : 

 نمای کار به نمای .................تبدیل می شود. revolveبا انتخاب دستور  (75

 frontالف : 

 leftب : 

 isometricج : 

 ندد : تغییر نمی ک

 sketchضخامـت مدل به سمت بیرون پروفیـل  revolveدر دستـور  feature thinبا انتـخاب این گزینه در  (76

 ایـجاد می گردد.

 reverse directionالف :

 one directionب :

 mid planeج : 

 two directionد : 

 می توان: revolve cutاز  ( 77



 استفاده کردالف :  در همه ی موارد برای بریدن 

 ب :  فقط در جاهایی که برای کاهش حجم حاصل از دوران پروفیل است استفاده کرد

 ج :  فقط در جاهایی که برای افزایش حجم حاصل از دوران پروفیل است استفاده کرد

 صحیح می باشد 1و0د :  موارد 

 جداره ی معـین بپردازید .با این دستـور می توانیـد به ایجاد مدل های تو خـالی با یک ضخـامت  (78

 حتـی می توانـید از دیواره های مدل تو خالی شده را که بخواهید بردارید. 

 revolveالف : 

 extrudeب : 

 shellج : 

 sweepد : 

 برای آن که ایجاد ضخامت به سمت بیرون صفحات بیرونی باشد از گزینه ی ................در قسمت   (79 

  parameters .استفاده می شود 

 two directionالف : 

 one directionب : 

 profileج : 

 shell out wardد : 

 از چه دستوری استفاده می کنیم ؟ surfaceبرای از بین بردن تیزی لبه های دو سطح دریک  (81

 fillet surface  الف :   

 knit  surfaceب :   

 filled  surfaceج :    



 mid  surfaceد :

 از کدام دستور استفاده می کنیم؟ Drawing(برای وارد کردن مدل به محیط 80

 د: هیچ کدام     Projected Viewج:       Model Viewب:      Standard 3 viewالف: 

82)Auxiliary view چه کاربردی دارد؟ 

 یچ کدامنما    ب:بدست آوردن نمای ایزومتریک   ج: برش مقطعی   د: ه 1الف: بدست آوردن 

 چه کاربردی دارد؟  Break(دستور 81

 الف: بریدن بین دو مقطع    ب: شكست    ج: برش موضعی    د:هیچ کدام  

81)Detail View  چه کاربردی دارد؟ 

 الف:بزرگنمایی قسمتی از قطعه    ب: برش موضعی   ج: برش مقطعی    د: هیچ کدام

85 )Surface Finish  چه کاربردی دارد؟ 

 صافی سطح   ب: علائم جوشكاری   ج:شماره گذاری    د:   هاشورالف: 

 برای تلرانس گذاری از چه علائمی استفاده می شود؟ (86

 Surface finishد:      Weld Symbolج:          Detum Featreب:    Geometric Toleranceالف: 

87)Center Line چه کاربردی دارد؟ 

 شخص می کند   ب: مبنا گذاری می کند   ج: نماد جوشكاری است     د: هیچ کدامالف:خط محور مرکزی قطعه را م

 ( برای هاشور زدن از کدام گزینه استفاده می کنیم؟88

 Weld Symbolد:       Area Hatchج:          Smart Dimensionب:         Blocksالف: 

 به چه منظور است؟ Loft( دستور 89

 وراخ زدن      ج: متصل کردن دوسطح غیر یكسان      د: سوراخ با رزوهالف: حجم قطعه     ب: س

 از کدام دستور استفاده می کنیم؟ Feature( برای ایجاد قرینه در محیط 91



 Shellد:     Mirrorج:         Filletب:       Ribالف: 

 

 (   برای ایجاد سوراخ رزوه استاندارد از کدام دستور استفاده می کنیم؟90

 Linear Patternد:                   Revolved Cutج:                    Holeب:             Extruded Cutالف: 

 (کدام محیط ، محیط مونتاژ است؟92

 هیچ کدامد:                    Assemblyج:                 Drawingب:                  partالف: 

 یر گسترش یک قطعه را به ما می دهد؟(کدام یک از دستورهای ز91

 Extruded bassد:    Sketcherج:       Bass Flangeب:        Flattenالف: 

91)measure   به چه منظور است؟ 

                       الف: حجم یک قطعه را بدست می آورد       ب: ایجاد ضخامت برای ورق  ج:حجم دوران به قطعه 

 بعدی1درمحیط اندازه گیرید:  

 ( برای تغیی رنگ قطعه از کدام دستور استفاده می کنیم؟95

 د: همه موارد   Show/Hideج:      Edit Appearanceب:     Apply Sceneالف: 

 

96 )Bill of Materials چه کاربردی دارد؟ 

 حرکت دادنالف: تهیه لیست قطعات       ب: مونتاژ قطعات          ج: قید گذاری           د: 

 ( برای موازی کردن دوقطعه نسبت به همدیگر از کدام قید استفاده می کنیم؟97

 Tangentد:    Concentricج:     Parallelب:      Coincidentالف: 

 نقشه از کدام دستور استفاده می کنیم؟( برای نمایش رزوه در 98

 د: همه موارد     Weld Symbolج:     Cosmetric Theardب:      Datum Targetالف:



 از کدام دستور استفاده می کنیم؟ Assembly(برای تهیه نقشه انفجاری در محیط 99

 د :هیچ کدام   Exploded Vziewج:       Show/Hideب:       Reference Geomtricالف: 

 به چه منظور است؟ PolyGon(دستور 011

 د: بیضی     الف: مربع      ب: دایره       ج: چند ضلعی   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  05تا  1جواب سوالات 

 

 

 باسمه تعالي

 

كد    كل ساعت استاندارد :     SOLIDWORKS سئوالات رشته :

 استاندارد :

 

عدد  01عدد آسان  و  01عدد سخت ، 01توجه : تعداد سئوالات داده شده 

 باشد . در حد متوسط



شماره 

 سئوال

زينه گ

 صحيح

طح س

 سئوال

 

شماره 

توانايي 

 سر فصل

اعت س

آموزشي 

 سر فصل

ماره ش

 سئوال

 زينهگ

 صحيح

طح س

 سئوال

ماره ش

توانايي 

 سر فصل

اعت س

آموزشي 

 سر فصل

 6   ج 26 6   ج 0

 6   د 27 6   ب 2

 6   لفا 28 6   لفا 0

 6   لفا 29 6   لفا 4

 6   د 01 6   ب 5

 6   ج 00 6   ب 6

 6   ب 02 6   د 7

 6   لفا 00 6   لفا 8

 6   لفا 04 6   لفا 9

 6   ب 05 6   ج 01

 6   ج 06 6   لفا 00

 6   ب 07 6   لفا 02

 6   ج 08 6   لفا 00

 6   لفا 09 6   لفا 04

 6   ب 41 6   لفا 05

 6   لفا 40 6   د 06

 6   د 42 6   لفا 07

 6   لفا 40 6   لفا 08

 6   ب 44 6   د 09

 6   لفا 45 6   ج 21

 6   د 46 6   ج 20

 6   ج 47 6   ج 22

 6   لفا 48 6   لفا 20

 6   لفا 49 6   لفا 24

 6   ج 51 6   ب 25



                        وحيد علی نيا نام و نام خانوادگي طراح سئوال : 

   91-18- 01تاريخ طراحي سئوال    :        

 منبع سئوال :         خانوادگي تاييد كنندگان سئوال :نام و نام 

 امضاء تاييد كننده سئوال :              طراح سئوال :  مضا،ا

 

 

 

 

 

 

 

 

  155تا  01جواب سوالات 

 

 

 باسمه تعالي

 

كد    كل ساعت استاندارد :     SOLIDWORKS سئوالات رشته :

 استاندارد :

 

عدد  01عدد آسان  و  01عدد سخت ، 01توجه : تعداد سئوالات داده شده 

 باشد . در حد متوسط

 

 

 

 



شماره 

 سئوال

گزينه 

 صحيح

سطح 

 سئوال

 

شماره 

توانايي 

 سر فصل

ساعت 

آموزشي 

 سر فصل

شماره 

 سئوال

 گزينه

 صحيح

سطح 

 سئوال

شماره 

توانايي 

 سر فصل

ساعت 

آموزشي 

 سر فصل

 6   ب 26 6   الف 0

 6   ب 27 6   ب 2

 6   ج 28 6   ج 0

 6   ب 29 6   ب 4

 6   الف 01 6   د 5

 6   ب 00 6   الف 6

 6   ب 02 6   ب 7

 6   الف 00 6   ج 8

 6   الف 04 6   الف 9

 6   الف 05 6   ب 01

 6   الف 06 6   ب 00

 6   الف 07 6   الف 02

 6   ج 08 6   ج 00

 6   ج 09 6   د 04

 6   ج 41 6   ج 05

 6   ب 40 6   د 06

 6   ج 42 6   الف 07

 6   الف 40 6   الف 08

 6   د 44 6   ج 09

 6   ب 45 6   الف 21

 6   الف 46 6   ج 20

 6   ب 47 6   ب 22

 6   ب 48 6   ب 20

 6   ج 49 6   ب 24

 6   ج 51 6   ج 25



 

                            وحيد علی نيا نام و نام خانوادگي طراح سئوال : 

   91-18- 01تاريخ طراحي سئوال    :                 

منبع                 نام و نام خانوادگي تاييد كنندگان سئوال :

 سئوال :

امضاء تاييد                   مضا، طراح سئوال : ا

 كننده سئوال :

 

 


